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INSTRUKCJA OBStUGI
POJAZDU ELEKTRYCZNEGO
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Przed rozpoczeciem montazu zapoznaj sie doktadnie
z instrukcja obstugi.
Instrukcje nalezy zachowac dla informacji.

OSTRZEZENIE!
Zabawka nie jest odpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat
z powodu maksymalnej predkosci.
Nalezy stosowac srodki ochrony indywidualnej.
Nie uzywad w ruchu ulicznym.

Q ’ Szczegdbtowa instrukcja dostepna na:

www.to-ma.pl



LISTA CZESCI:

. Korpus pojazdu

. Podndzek

. Owiewka przednia

. Koto przednie

. Koto tylne

. Lusterka boczne

. Uchwyt kota

. Imitacje tarcz hamulca
. Naped

10. Kotpaki kot

11. Imitacje hamulca tyt
12. Rura wydechowa
13. Ptyta tylna

O oo NOULDE WN P

1. Zamontuj tylne koto.
Ustaw koto i naped w odpowiednim
miejscu, wtéz o$ i zabezpiecz nakretkami.
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2. Zamontuj bfotnik przedni jak pokazano
na rysunku, a nastepni zamontuj koto
przednie za pomoca osi i nakretek.

3. Zamontuj lusterka boczne w odpowiednie
miejsca ,,na wcisk”. Zamontuj przednig
owiewke za pomocg wkretéw.

4. Zamontuj ptyte tylng - jak pokazano na
rysunku.

Ten pojazd posiada bezpiecznik automatycznego resetowania. Moze sie zdarzy¢
podczas jazdy, ze pojazd nagle zatrzyma sie. Moze to by¢ spowodowane
chwilowym spadkiem napiecia lub przecigzeniem pojazdu. W przypadku

nagtego zatrzymania nalezy odczekac kilkanascie sekund aby bezpiecznik sie
zresetowat i pojazd bedzie jechat dale;.



SPECYFIKACJA TECHNICZNA
Akumulator: 6V 7 Ah
Wiek uzytkownika: 3-8 lat
Maksymalna tadownos¢: 25 kg (waga uzytkownika)
Predkos¢ pojazdu: 3-5km/h
Wymiary pojazdu: 110x48 x 76 cm
tadowarka: wejscie 230-240V AC 50 Hz,
wyjscie 6V DC 700 mA
Czas tadowania baterii: 8 - 10 godzin, nie przekracza¢ 12 godzin
Czas dziatania baterii: 1-2 godziny przy petnym natadowaniu

FUNKCIJE | OBStUGA

1. Pojazd wiaczamy i wytaczamy przyciskiem zasilania.

2. Do jazdy i zatrzymania pojazdu stuzy pedat napedu, aby zatrzymac sie nalezy zwolni¢ pedat
napedu.

3. Jazda przdd / tyt - nalezy wcisnac przefacznik ,forward” aby jechac do przodu lub przefacznik
»backward” aby jecha¢ do tytu.

4. Pojazd wyposazony jest w wiele efektéw dZzwiekowych uruchamianych przy pomocy
przyciskéw oraz efekty Swietlne.

DZIALANIE BEZPIECZNIKA
® Jastosowano bezpiecznik automatyczny o pradzie znamionowym 15 A.
® Bezpiecznik znajduje sie pod siedzeniem.
® Jezeli pojazd nie moze ruszyc, nalezy odczekac okoto 1-2 min. do ponownego zataczenia
bezpiecznika.

DIAGNOZOWANIE USTEREK

USTERKA MOZLIWA PRZYCZYNA

1. Bezpiecznik automatyczny nie zatgczyt sie.
Patrz DZIALANIE BEZPIECZNIKA
2. Sprawdzi¢ czy przewody zasilania sg prawidtowo
podtaczone.
. Sprawdzi¢ czy naped nie jest uszkodzony.
. Sprawdzi¢ czy przewody nie sg uszkodzone.

Pojazd nie dziala

. Sprawdz czy bateria byta catkowicie natadowana.
. Sprawdzi¢ czy naped nie jest uszkodzony.

Pojazd porusza
sie wolno

. Sprawdz czy bateria byta catkowicie natadowana.
. Sprawdzi¢ czy naped nie jest uszkodzony.

Brak tadowania
akumulatora

. Sprawdz czy do két nie dostat sie piasek.
. Sprawdzi¢ czy naped nie jest uszkodzony.
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Inne dzwieki




OSTRZEZENIA!!

1. Ze wzgledu na mozliwo$¢ odtamania matych czesci w wyniku nieodpowiedniego uzytkowania, pojazd
nie moze by¢ uzytkowany przez dzieci w wieku ponizej 3 lat.

2. Montazu pojazdu i jego przegladdw moze dokonac wytacznie osoba dorosta.

3. Pojazd powinien by¢ uzywany wytacznie pod nadzorem osoby dorostej. Nigdy nie pozostawiaj dziecka
bez opieki.

4. Pojazd powinien by¢ uzytkowany na rownej, ptaskiej i nie $liskiej powierzchni. Zabrania sie jego
uzytkowania na jezdniach, ulicach, parkingach i w ich bezposrednim poblizu, na nieréwnosciach oraz
spadkach terenu, w poblizu zbiornikéw wodnych i Zrédet ognia.

5. Zawzgledu na wytrzymatos¢ konstrukgji i silnikow pojazdu taczna waga dzieci poruszajacych sie
W pojezdzie nie moze przekraczac 25 kg.

6. W celu zapobiegania ewentualnym urazom zaleca sie uzytkowanie pojazdu przez dziecko w obuwiu
oraz sprzecie ochronnym takim jak kask, ochraniacze.

7. Sprawdzaj regularnie przewody, ich prawidtowe podtaczenie oraz inne elementy pojazdu czy s3
zamontowane prawidtowo i nie s3 uszkodzone.

8. Przed kazdym przekazaniem pojazdu do zabawy dziecku nalezy sprawdzi¢, czy zadna z czedci nie jest
uszkodzona; pojazdu nie nalezy uzywac jesli jakakolwiek z czedci jest uszkodzona.

9. Nalezy poinstruowac dziecko w zakresie zasad dziatania i obstugi pojazdu oraz upewnic sig, ze dziecko
dobrze zrozumiato.

10. Foliowe opakowanie nie jest zabawka. W celu zapobiegniecia uduszenia lub zadtawienia nalezy
niezwtocznie usuna¢ je poza zasieg dzieci.

ZABAWKA NA AKUMULATOR
tadowarka nie jest zabawka. Nie pozwdl dziecku na zabawe tadowarka. Zuzyty akumulator nalezy
przekazac do firmy zbierajacej odpady niebezpieczne. Nie wolno zwiera¢ biegunéw akumulatora - moze to
wywotac pozar. Akumulator i tadowarke moze obstugiwac wytgcznie osoba dorosta. Pojazd powinien by¢
tadowany w dobrze wentylowanym i suchym pomieszczeniu.

UWAGA
Wazna informacja na temat fadowania akumulatora.

1. Otwérz przedziat komory akumulatora znajdujacy sie pod fotelem. Potacz ze soba przewody z
gniazdami akumulatora - czerwony z czerwonym, czarny z czarnym. Zabezpiecz ponownie catos¢
montujac fotel.

2. Przed pierwszym uzyciem taduj akumulator przez co najmniej 12 godzin. Nigdy nie przekraczaj czasu
tadowania powyzej 15 godzin.

3. Po kazdym uzyciu podtacz pojazd do tadowania na co najmniej 8-10 godzin.

W przypadku niezastosowania sie do powyzszych zalecen
akumulator moze ulec catkowitemu zuzyciu i nie bedzie go mozna ponownie natadowac.

5. Jedli pojazd nie bedzie uzytkowany przez dtuzszy czas nalezy natadowac catkowicie akumulator i
dofadowywac go co dwa miesiace.

6. Podczas fadowania akumulator i tadowarka moga ulec podgrzaniu. Pojazd moze by¢ uruchomiony
jedynie po odfaczeniu fadowania.
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